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Poniewaz czasu jest mato, a Smiesznych kotkow tak
duzo, poniewaz odbieramy maile, stuchamy radia,
przegladamy Facebooka, rozmawiamy przez telefon,
poniewaz nasz mozg jeszcze nie catkiem przestawit
sie na wielozadaniowo$¢, wiec - o czym to ja mialem?
O trudnosciach z koncentracja. Oraz o tym, Ze najlep-
sz forma przekazywania mysli jest lista. Juz Mojzesz
to rozumiat.

Zawsze chcialem zebra¢ madre i pozyteczne uwagi
na temat projektowania, ktore zdarzylo mi sie usty-
sze¢ w ré6znych miejscach i sytuacjach.

Oto niektore z nich:

,»Wszystko jest skomplikowane” - to motto mojej firmy,
znane takze jako Klatwa Hydraulika.

Istnieje legenda miejska, ze jesli pewnego dnia hy-
draulik spojrzy na kolanko i powie: ,,drobiazg, zaraz
naprawimy”, to rozlegna sie traby archanielskie i nie-
chybnie nastapi koniec §wiata.
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Na szczeécie niepredko usltyszymy te stowa. Hydrau-
licy i projektanci wiedza, ze nic nie jest proste. Nawet
zaprojektowanie wizytéwki wymaga uwagi i namystu.
Jesli ktos twierdzi inaczej, to

+ jest mistrzem zen,
+ nie przeanalizowal dokltadnie problemu.

Nic nie jest proste i Wszystko jest skomplikowane to tak-
ze tytuly dwoéch albumoéw rysownika Jeana-Jacques’a

Sempégo (tego od Mikolajka). Jeden z kolejnych tomow

nosit tytul La grande panique.

,»Dziwny mamy zawod”.

Tak powiedzial mo6j szef w pierwszej pracy. Robili-
$my projekt dla firmy telekomunikacyjnej. Po czterna-
stu godzinach przy komputerze i Bog wie ilu korektach,
przedstawiciele marketingu wcigz dzwonili, Ze stonecz-
ko jest nie do$¢ wesote, ze ma ironiczny wyraz twarzy,
pogardliwie wykrzywia wargi itd. Przez czternascie go-
dzin poprawialiSmy u$miech stoneczka. Dziwny zawo6d.

0d tego czasu zdobylem duzo doswiadczenia. Bra-
lem udzial w dyskusjach na temat wyrazu twarzy no-
sorozca (,,ma wyglada¢ jak wtadca, ale dobry i spra-
wiedliwy”) i charakteru jaszczurek. Wygladzatem
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zmarszczki. Odchudzalem. Usuwalem ze zdje¢ roz-
strzelanych cztonk6éw politbiura... Anie, to nie ja. Za to
bez mrugniecia okiem odpowiadatem na maile tresci:

Laptop powinien sie tadniej usmiechac. Teraz
jego usmiech wyglada jak tory kolejowe i koja-
rzy nam sie z filmami grozy.

Wiem jedno: tego zawodu nie nalezy traktowac zbyt

powaznie.

A poza tym do projektantéw stosuja sie stowa wete-
rynarza Siegfrieda Farnona, bohatera cyklu Wszystkie

wierzeta male i duze:

Smieszny jest nasz zaw6d. Daje tyle niezréwna-
nych okazji, by sie zblaznié. (...) [B]ardzo poma-
ga bycie dobrym fachowcem w tej dziedzinie,
ale nawet jesli jest sie geniuszem, upokorzenie
i $miesznos$¢ czyhajg na kazdym kroku.

No, wlasnie.

»Wypisane flamastry trzeba wyrzucaé” - t¢ madrosc
zawdzieczam pewnemu typografowi. Strasznie go
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irytowato, ze ludzie nie wyrzucaja wypisanych cien-
kopisow, dtugopisow i flamastréw. Trzymaja na biur-
kach cale stosy bezuzytecznych przyboréw, aitak nie
maja czym zapisaé numeru telefonu.

Wypisal sie? Won do kosza.

Mysle, ze mozna te zasade traktowaé metafo-

rycznie.

[J]ezeli ktos uzywa zmielonej kawy w puszce,
radze kupowaé ja w malych ilosciach i czesto
zmienia¢ gatunki. Podobno pierwsza filizanka
nowego gatunku kawy jest tym, czym dla pala-
cza pierwsze zaciagniecie sie dymem ze §wiezo
zapalonego cygara.

Tak napisata Nela Rubinstein w swojej ksiazce ku-
charskiej. To samo powiada moéj wspoélnik. W pro-
jektowaniu trzeba zmienia¢. Narzedzia, techniki,

style.

»Nawet w najbardziej zuzytej konwencji da sie¢ powie-
dzie¢ co$ nowego” - powiadal méj kolega Andrzej J. To
prawda. Nic sie nie konczy. Najbardziej zuzyte, opa-
trzone i banalne $rodki moga sie zlozy¢é w nowy ory-
ginalny projekt.
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Oczywiscie, punkt 7. jest sprzeczny z punktami 5. i 6.
W tej sprzecznoSci wyraza sie wazna mys$l na temat
designu.

Aw ogdle to trzeba sie uczyc¢. Zawsze i od wszystkich.
Od tych, ktorzy wiedza. Od tych, ktérzy nie wiedza.
Od tych, ktorzy nie maja pojecia, ale jak na ztos¢ -
maja racje.

Uczy¢ sie od przyjaciol i od wrogow (niech bedzie
z nich jaki$ pozytek). Od mlodszych. Od starszych.
0d klient6w, kolegéw, przypadkowych przechodniéw.

10

,»,Nas wszystkich jako$ i na ogo6l / Uczono gdzies tam,
czego$ tam”... Najlepsza lekcje projektowania ode-
bratem od pewnej hrabiny.

Oto, jak do tego doszto. Gdzies w Polsce, wsrdd 1ak
i mokradetl, toczyta swe wody leniwa rzeka. Bylo cicho,
czysto, rzadkie gatunki ptakéw brodzily w trawie, to-
tez dzialacze samorzadowi postanowili zainwestowac

w turystyke i zamo6wili logo.

W ten sposéb znalaziem sie na najbardziej niezwy-
klej prezentacji w zyciu. Sale wypelnial thum wojtow.
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Na stotach lezaly produkty kuchni regionalne;j.

Projekty wyslaliSmy juz wczesniej, poczta. Teraz
pokazaliS$my przezrocza. Wyglositem speech. Potem
zapadla cisza. Wojtowie patrzyli po sobie, tracali sie
lokciami, szeptali co$ pod nosem.

- Moze pani hrabina by zechciala? — zapropono-
wal ktorys.

- Wlasnie - podchwycili inni. — Pani hrabino, pro-
simy, niech pani hrabina co$ powie.

Hrabina podniosta wzrok. Byla to starsza pani o su-
rowym wyrazie twarzy. P6zniej sie dowiedziatem, ze
wigkszo$¢ zycia spedzila na emigracji, ale po upad-
ku komunizmu wrdcita na ojczysta ziemie i odzyska-
a rodzinny majatek.

- Pani hrabino, a co pani o tym sadzi?

- Ciii, pani hrabina nam powie.

- Nic nie powiem - odparla. - Ja si¢ nie znam, ja sie
nie interesuje. Ale ja to pokazalam maéj monsz. Mo6j
monsz, on jest Anglik. I méj monsz, Anglik, popaczylt
i powiedzial: to jest fish. Riba. Riba to jest morze. Tutaj
nie ma morze. Nie ma morze, nie ma riba, nie ma sens!

- Pani hrabino, ale to jest sum, w sensie, taka na-
sza ryba ladowa.

- Nie ma riba ladowa! Riba zyje w water.

- W sensie, srédladowa.

- Rzeczna ryba, pani hrabino... U nas takie miesz-
kaja. Najwieksze to byly zaraz po wojnie, jak sie wy-
pasly na trupach... Dziadek opowiadal, ze towili...
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-1 co? - zaoponowal ktos. - Bedziesz opowiadal tu-
rystom, ze si¢ sumy wypasty na trupach?

- Ale wedkarzom?

- Dziadek raz zlowil takiego suma, ze...

- Panowie, ja was prosze, bez dyskusji - przerwata
dziedziczka. - Sum to jest riba. Riba to jest sea. Tu-
taj nie ma sea. Nie ma sea, nie ma riba, nie ma sens.

- A ten drugi projekt, pani hrabino? Ten ze sto-
neczkiem?

- Ja sie na tym nie znam, ja nie jestem designer -
rzekta hrabina. - Ale ja to pokazalam méj monsz. On
jest Anglik. I m6j monsz, Anglik, on powiedzial: sonce
to jest sun. Sonce to jest plaz. Plaz to jest sea. Tutaj nie
ma sea. Nie ma sea, nie ma sonce, nie ma sens.

- A ten latawiec?

- Cowy mnie tak pytacie? Ja si¢ nie znam, ja sie nie
interesuje. Méwilam, ja nie jestem designer... Ale ja
to pokazata m6j monsz. M6j monsz, Anglik, popaczyt
i powiedzial: latawiec to jest plaz. Plaz to jest sea. Tu-
taj nie ma sea. Nie ma sea, nie ma sonce, nie ma sens.

- A pilka? Mnie sie nawet podoba, taka kolorowa... -
sprobowat ktorys wojt.

- M6j monsz, Anglik, powiedzial: pilka to jest plaz.
Plaz to jest sea. Tutaj nie ma sea. Nie ma sea, nie ma
sonce, nie ma sens.

- A ten taki z niedzwiedziem?

- M6j monsz, Anglik, popaczyl i powiedzial: tutaj
nie ma Rosja.
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* kK

Czesto sobie powtarzam te stowa:
Nie ma sea.
Nie ma riba.

Nie ma sens.
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